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Toelichting nieuwe wedstrijdformulier DWF ‘resultaat invoeren’

Voor de wedstrijd: noteer alle spelers die op het DWF staan.

Zet eenmalig een vinkje bij de spelers die gespeeld
hebben, te beginnen bij de spelers die in de
beginopstelling staan. Vervolgens moeten alle nieuw

ingebrachte (wissel)-spelers ook eenmalig aangevinkt worden.
Check dit ook bij de start van een nieuwe set.

NIET registreren op het wedstrijdformulier :

- Beginopstelling hoeft niet meer vastgelegd te worden;

- Stand alleen bijhouden op het telbord; geen cijfertjes aanstrepen;
Alleen de eindstand van een set moet genoteerd worden;

- Time-outs alleen bijhouden op het telbord; De stand bij een time-out
hoeft niet meer vastgelegd te worden.

Wissels: alleen aanvinken wie er in komt.

De stand en wie uit het veld gaat, hoeven niet meer vastgelegd te worden.
Van nature onthouden de teams zelf wie er in- en uitgewisseld worden. Dit
gaat ter goeder trouw! Indien de scheidsrechter dit extra wil controleren
kan hij/zij hier een opstellingsbriefje voor gebruiken. Deze liggen bij de
zaalwacht.

Als er straffen zijn gegeven moet dat aangegeven worden op het
scoreformulier: betrokken speler, set, stand en soort straf (gele/rode
kaart).

Einde set: setstand registreren op het formulier.

Einde wedstrijd:

- setstanden invullen via de app op het DWF

- vinkjes verwijderen bij spelers die niet zijn uitgekomen

- straffen noteren bij tabblad ‘straffen toekennen’

- eventuele opmerkingen noteren

- scheidsrechter en beide aanvoerders geven akkoord op DWF-site.

- DWF verzenden (let op melding 'uitslag is verwerkt')

- aanvoerder Pegasus neemt dit scoreformulier mee totdat de uitslag op
de app staat vermeld.



